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Abstrak— Perkembangan media sosial yang pesat telah
meningkatkan minat masyarakat terhadap berbagai lokasi
pariwisata. Jawa Timur, dengan beragam destinasi wisatanya
seperti wisata , alam, sejarah dan pendidikan memiliki potensi
besar yang belum sepenuhnya terekspos ke masyarakat luas.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sektor pariwisata
di Jawa Timur dengan mengoptimalkan potensi yang ada melalui
pemanfaatan teknologi informasi. Metode pengumpulan data
dalam penelitian ini meliputi pengamatan dan dokumentasi. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa pengelolaan pariwisata di Jawa
Timur masih kurang optimal, terutama karena keterbatasan
sumber daya manusia yang memiliki keahlian di bidang
pariwisata dan minimnya fasilitas pendukung di setiap kawasan
wisata. Untuk mengatasi masalah ini, dirancang sebuah sistem
informasi pariwisata berbasis web yang memudahkan wisatawan
dalam mencari informasi dan merencanakan kunjungan ke
destinasi wisata di Jawa Timur. Sistem informasi pariwisata ini
menampilkan alamat dan rute menuju lokasi wisata dengan
integrasi Google Map API, serta dirancang menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL sebagai basis datanya. Fitur
utama dari sistem ini meliputi pencarian nama dan lokasi wisata,
penampilan informasi detail setiap destinasi, serta penunjukan
rute dari lokasi pengguna ke lokasi wisata yang dipilih.
Diharapkan, dengan adanya sistem informasi pariwisata ini,
potensi wisata di Jawa Timur dapat lebih dikenal dan diakses oleh
masyarakat luas, sehingga dapat meningkatkan kunjungan
wisatawan dan mendukung perkembangan ekonomi daerah.

Kata Kunci—Google Map API, Sistem Informasi Pariwisata,
Informasi Wisata Online, Teknologi Informasi, Penelitian
Pariwisata.

|. PENDAHULUAN

Pariwisata merupakan salah satu sektor yang memiliki peran
strategis dalam mendukung pertumbuhan ekonomi daerah. Di
era digital saat ini, perkembangan media sosial telah
memberikan dampak signifikan terhadap minat masyarakat
untuk mengunjungi berbagai destinasi wisata. Informasi
mengenai tempat wisata yang tersebar luas di media sosial
mampu menarik perhatian wisatawan untuk menjelajahi
tempat-tempat baru yang belum dikenal sebelumnya. Jawa

Timur, sebagai salah satu provinsi di Indonesia, memiliki
kekayaan wisata yang beragam, meliputi wisata alam, wisata
sejarah, dan wisata pendidikan. Meskipun demikian, potensi
wisata di Jawa Timur belum sepenuhnya terekspos dan
dimanfaatkan secara optimal. Banyak destinasi menarik yang
masih kurang dikenal oleh wisatawan baik domestik maupun
mancanegara. Hal ini disebabkan oleh minimnya promosi dan
informasi yang tersedia mengenai lokasi-lokasi wisata tersebut.

Pengelolaan pariwisata yang kurang optimal di Jawa Timur
juga disebabkan oleh terbatasnya sumber daya manusia yang
kompeten di bidang kepariwisataan serta kurangnya fasilitas
pendukung di berbagai kawasan wisata. Untuk mengatasi

tantangan ini, diperlukan inovasi dalam bentuk sistem
informasi yang mampu memberikan kemudahan bagi
wisatawan dalam mencari informasi dan merencanakan

kunjungan mereka. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
dan mengembangkan sebuah sistem informasi pariwisata
berbasis web yang dapat mempermudah wisatawan dalam
menemukan dan mengakses informasi mengenai destinasi
wisata di Jawa Timur. Dengan menggunakan teknologi seperti
Google Map API, sistem ini akan memberikan informasi detail
mengenai lokasi wisata, rute perjalanan, serta fasilitas yang
tersedia. Sistem informasi ini diharapkan dapat meningkatkan
visibilitas dan aksesibilitas destinasi wisata di Jawa Timur,
sehingga mampu menarik lebih banyak wisatawan dan
berkontribusi pada pembangunan ekonomi daerah. Melalui
penelitian ini, diharapkan dapat ditemukan solusi yang efektif
untuk meningkatkan pengelolaan dan promosi pariwisata di
Jawa Timur, serta memberikan kontribusi positif terhadap

pengembangan sektor pariwisata di Indonesia secara
keseluruhan.

1. METODE
Penelitian ini menggunakan metode Waterfall dalam

pengembangan sistem informasi pariwisata berbasis web untuk
destinasi wisata di Jawa Timur. Metode Waterfall merupakan
salah satu model pengembangan perangkat lunak yang
terstruktur dan sistematis, dimana setiap tahapannya harus
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diselesaikan sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya. Adapun
tahapan-tahapan dalam metode Waterfall yang diterapkan
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

A. Analisis Kebutuhan (Requirements Analysis)

Pada tahap ini, dilakukan pengumpulan data dan informasi
mengenai kebutuhan sistem dari berbagai sumber, termasuk
wawancara dengan stakeholder, pengamatan lapangan, dan
studi literatur. Informasi yang dikumpulkan meliputi jenis-jenis
wisata di Jawa Timur, kebutuhan pengguna, serta spesifikasi
fungsional dan non-fungsional sistem.

B. Desain Sistem (System Design)

Tahap ini mencakup perancangan arsitektur sistem dan desain
detail dari setiap komponen sistem. Desain sistem meliputi
pembuatan diagram alir, diagram ERD (Entity Relationship
Diagram), CDM, PDM, Activity Diagram, desain antarmuka
pengguna, dan perancangan basis data menggunakan MySQL.
Desain ini juga mencakup integrasi Google Map API untuk
menyediakan informasi rute perjalanan.

C. Implementasi (Implementation)

Berdasarkan desain yang telah dibuat, tahap ini melibatkan
pengkodean atau pemrograman sistem menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL sebagai basis data. Setiap
modul dan fitur yang telah dirancang diimplementasikan dan
diintegrasikan menjadi satu sistem yang utuh.

D. Pengujian (Testing)

Pada tahap ini, sistem yang telah diimplementasikan diuji untuk
memastikan bahwa semua fungsionalitas berjalan dengan baik
dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Pengujian dilakukan
secara menyeluruh mulai dari pengujian unit, pengujian
integrasi, hingga pengujian sistem. Uji coba dilakukan dengan
berbagai skenario untuk menemukan dan memperbaiki bug
atau kesalahan.

E. Pemeliharaan (Maintenance)

Setelah sistem berhasil diuji dan diimplementasikan, tahap
pemeliharaan dilakukan untuk memastikan sistem tetap
berjalan dengan baik dan dapat diandalkan. Tahap ini meliputi
perbaikan bug yang ditemukan setelah sistem digunakan,
peningkatan fitur berdasarkan umpan balik pengguna, dan
pemeliharaan berkala terhadap server dan basis data.
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Gbr. 1 Flowchart Metode Penelitian

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN
1.) Entity Relationship Diagram

Gbr. 2 Entity Relationship Diagram

Pada Gbr.2 adalah sebuah diagram Entity-Relationship (ERD)
yang menggambarkan hubungan antara entitas dalam sebuah
sistem basis data. Berikut adalah penjelasan dari setiap entitas
dan hubungan antar entitas dalam diagram tersebut:
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A. User (Pengguna):

1. Atribut:

id (Primary Key): Identitas unik pengguna.
nama_awal: Nama awal pengguna.

nama_akhir: Nama akhir pengguna.

email: Alamat email pengguna.

password: Kata sandi pengguna.

telp: Nomor telepon pengguna.

dibuat: Tanggal dan waktu saat akun dibuat.
diubah: Tanggal dan waktu saat akun diubah.
status: Status pengguna (aktif/nonaktif).

role: Peran pengguna (misalnya admin, user)
Hubungan:

Berhubungan satu ke banyak dengan entitas Testi.
Berhubungan satu ke banyak dengan entitas Artikel.
Berhubungan satu ke banyak dengan entitas Events.

B. Testi (Testimoni):
1. Atribut:

id (Primary Key): Identitas unik testimoni.

user_id (Foreign Key): Identitas unik pengguna yang
memberikan testimoni.

nama_user: Nama pengguna yang memberikan
testimoni.

saran: Isi dari testimoni atau saran.

rating: Peringkat yang diberikan pengguna.
Hubungan:

Memiliki hubungan banyak ke satu dengan entitas
User.

C. Artikel:
1. Atribut:

id (Primary Key): Identitas unik artikel.

judul: Judul artikel.

keterangan: Deskripsi atau isi artikel.

url: Link atau alamat artikel.

foto: Foto terkait artikel.

Hubungan:

Memiliki hubungan banyak ke satu dengan entitas
User.

D. Events (Acara):
1. Atribut:

id (Primary Key): Identitas unik acara.

title: Judul acara.

keterangan: Deskripsi atau informasi tentang acara.
start; Tanggal dan waktu mulai acara.

end: Tanggal dan waktu berakhir acara.

color: Warna yang mungkin digunakan untuk
penandaan acara.

jenis_wisata: Jenis wisata atau kategori acara.
nama_tempat: Nama tempat di mana acara diadakan.
foto: Foto terkait acara.

Hubungan:

Memiliki hubungan banyak ke satu dengan entitas
User.

Penjelasan Hubungan Antar Entitas:

User ke Testi: Satu pengguna dapat memberikan
banyak testimoni, tetapi satu testimoni hanya
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diberikan oleh satu pengguna. Ini adalah hubungan
satu ke banyak.

User ke Artikel: Satu pengguna dapat membuat
banyak artikel, tetapi satu artikel hanya dibuat oleh
satu pengguna. Ini juga adalah hubungan satu ke
banyak.

User ke Events: Satu pengguna dapat membuat
banyak acara, tetapi satu acara hanya dibuat oleh satu
pengguna. Ini adalah hubungan satu ke banyak.

Dengan demikian, diagram ini menunjukkan bagaimana data
dari pengguna (User) dihubungkan dengan data testimoni
(Testi), artikel (Artikel), dan acara (Events). Masing-masing
entitas memiliki atribut yang relevan untuk mendukung fungsi
dan fitur dari sistem yang sedang dikembangkan.

2.) Conceptual Data Model

Artikel

id Integer

judul Variable characters (400)
} Variable (400}
url Variable characters (250)
foto Varigble characters (200)

User

id

email
password
telp

nama_sawal Variable characters (20)
nama_gkhir Variable characters (50)

Integer

testi

Variable characters (30) id Integer
Variable (255) I nama_user Variable characters (50}

Variable characters {15) Varisble characters (200)

saran

dibust Date & Time E L
diubah Date & Time
status Number
role Variable characters (34)
Events
id Integer
title arigble characters (400)
Varighle c {400)
start arigble characters (400)

arigble characters (400)
Variable characters {400)
arigble characters (20)

1= end

color
jenis_wissta
nama_tempat Variable characters (50}
foto Varigble characters (300)

Gbr. 3 Conceptual Data Model

Pada Gbr. 3 Conceptual Data Model yang menggambarkan
hubungan antara beberapa entitas dalam sebuah sistem. Berikut
adalah penjelasan dari setiap entitas dan hubungan antar entitas
dalam diagram tersebut:

A. User (Pengguna):
1. Atribut:
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id: ldentitas unik pengguna.
nama_awal: Nama awal pengguna.
nama_akhir: Nama akhir pengguna.
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- email: Alamat email pengguna. 3.) Physical Data Model

- password: Kata sandi pengguna.

- telp: Nomor telepon pengguna.
- dibuat: Tanggal dan waktu saat akun dibuat.
- diubah: Tanggal dan waktu saat akun diubah.
- status: Status pengguna (aktif/nonaktif).
- role: Peran pengguna (misalnya admin, user).
2. Hubungan:
- Berhubungan satu ke banyak dengan entitas Testi.
- Berhubungan satu ke banyak dengan entitas Artikel.

B. Testi (Testimoni):
1. Atribut:
- id: ldentitas unik testimoni.
- nama_user: Nama pengguna Yyang memberikan
testimoni.
- saran: Isi dari testimoni atau saran.
- rating: Peringkat yang diberikan pengguna.
2. Hubungan:
- Memiliki hubungan banyak ke satu dengan entitas User.

C. Atrtikel:
1. Atribut:
id: Identitas unik artikel.
- judul: Judul artikel.
- keterangan: Deskripsi atau isi artikel.
- url: Link atau alamat artikel.

Autikel
id integer
FK_TBL_ARTI_MENAMBAHK_TBL_USER judul varchar(400)
keterangan wvarchar(400)
url varchar{250)
foto warchar{300)
User
id integer
nama_awal varchar(20) —ti
nama_skhir varchar{50} -
email varchar(30) [TBL_TEST_MENGHAPUS_TEL_u| CHZT=T
password varchar(255) r—— nams_user varchar(50)
telp varchar{15) sar.sn }fall‘.‘hal{aﬂﬂj
dibuat timestamp rating integer
diubah timestamp
status numeric
role varchar({54)
|
Events
id integer
title varchar(400)
keterangan warchar(400})
start warchar(400})
FK_TBL_EVEN_MENGUBAH_TBL_USER end varchar{400)

color warchar(400})
jenis_wisata  varchar(20)
nama_tempat varchar{50)
foto warchar(300})

- foto: Foto terkait artikel.

2. Hubungan:

- Memiliki hubungan banyak ke satu dengan entitas
User.

D. Events (Acara):

1. Atribut: A.

- id: Identitas unik acara.
- title: Judul acara.
- keterangan: Deskripsi atau informasi tentang acara.
- start: Tanggal dan waktu mulai acara.
- end: Tanggal dan waktu berakhir acara.
- color: Warna yang mungkin digunakan untuk penandaan
acara.
- jenis_wisata: Jenis wisata atau kategori acara.
- nama_tempat: Nama tempat di mana acara diadakan.
- foto: Foto terkait acara.
2. Hubungan:
- Memiliki hubungan banyak ke satu dengan entitas

User. B.

Dengan demikian, diagram ini menunjukkan bagaimana data
dari pengguna (User) dapat dihubungkan dengan data testimoni
(Testi), artikel (Artikel), dan acara (Events). Masing-masing
entitas memiliki atribut yang relevan untuk mendukung fungsi
dan fitur dari sistem yang sedang dikembangkan.
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Gbr. 4 PDM

Pada Gbr. 4 adalah gambar diagram PDM. Diagram ini
menunjukkan hubungan antara tabel-tabel dalam database
untuk sebuah sistem yang terdiri dari tabel-tabel berikut:

User:

- Primary Key (PK): ‘id’

- Attributes:

- ‘nama awal’: Nama awal pengguna.

- ‘nama_akhir’: Nama akhir pengguna.

- ‘email’: Alamat email pengguna.

- ‘password’: Kata sandi pengguna.

- ‘telp’: Nomor telepon pengguna.

- ‘dibuat’: Tanggal dan waktu pembuatan akun.

- ‘diubah’: Tanggal dan waktu terakhir akun diubah.

- ‘status’: Status akun pengguna (aktif atau non-aktif).

- ‘role’: Peran pengguna (misalnya, admin atau user
biasa).

Testi (Testimoni):

- Primary Key (PK): ‘id’

- Foreign Key (FK): ‘user_id’ (mengacu pada id di tabel
User)

- Atribut:

- ‘nama user’: Nama pengguna yang memberikan
testimoni.

- ‘saran’: Saran atau feedback dari pengguna.

- ‘rating’: Rating yang diberikan oleh pengguna.

- Relasi:

- Tabel ‘Testi’ memiliki relasi ‘N:1° dengan tabel
‘User’, yang berarti setiap testimoni diberikan oleh
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satu pengguna, tetapi satu dapat
memberikan banyak testimoni.
C. Events (Acara):
- Primary Key (PK): ‘id’
- Atribut:
- ‘title’: Judul acara.
- ‘keterangan’: Deskripsi acara.
- ‘start’: Tanggal dan waktu mulai acara.
- ‘end’: Tanggal dan waktu berakhirnya acara.
- ‘color’: Warna yang digunakan untuk menandai acara.
- ‘jenis_wisata’: Jenis wisata yang terkait dengan acara.
- ‘nama_ tempat’: Nama tempat di mana acara diadakan.
- ‘foto’: Foto yang terkait dengan acara.
D. Artikel:
- Primary Key (PK): ‘id’
- Atribut:
- ‘judul’: Judul artikel.
- ‘keterangan’: Isi atau deskripsi artikel.
- ‘url’: Tautan URL artikel.
- ‘foto’: Foto yang terkait dengan artikel.

pengguna

4.) Use Case Diagram

elihat informasi
i objek wisata /
viember Meiinat informasi User
rtikel objek wisata

Melihat galeri
objek wisata

Melihat testimoni

Melihat informasi
websile destinasi
jatim

<=include==
Menambahkan ..,
testimoni H
lud v
g oo
fengelola Objek ________‘T_C_LI_E_!__
Wisala

<<include==

Admin

=<include>>

<=include==
Mengelola

Testimoni

engelold
informasi

destinasi jawa

fimur

Gbr. 5 Usecase Diagram Admin, Member, dan User

Pada Gbr. 5 Use Case Diagram digunakan untuk menjelaskan
fungsionalitas sistem yang menggambarkan interaksi antara
aktor (pengguna sistem) dan use case (fungsi sistem). Dalam
sistem informasi pariwisata Jawa Timur, terdapat tiga aktor
utama yaitu admin, user, dan member. Dimana admin
mempunyai hak akses secara penuh dalam mengelola data yang
ada pada web destinasi pariwisata jatim. User hanya
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mempunyai akses untuk melihat seluruh informasi yang sudah
disediakan. Akan tetapi tidak dapat memberikan penilaian
selama menggunakan web ini. Dikarenakan hanya member
yang sudah melakukan aktivitas registrasi dan login dapat
secara penuh mengakses seluruh informasi yang sudah
disediakan juga menambahkan penilaian berdasarkan
pengalaman masing - masing untuk menjadi salah satu bahan
evaluasi yang peneliti gunakan terhadap pengembangan sistem
informasi pariwisata di Jawa Timur ini. Berikut

5.) Activity Diagram

admin dan user Sistem

Masuk ke menu Login

4,[

Menampilkan Form Login ]

Mengisi Username &
Password

A

valid menampilkan
pemberitahuan anda
berhasil login

tidak valid

Selesal

Gbr. 6 Diagram Menu Login

Pada Gbr. 6 menunjukkan activity diagram menu login. yang
mana pada awalnya admin dan user masuk ke menu login
kemudian sistem menampilkan form login. selanjutnya admin
dan user akan diminta untuk mengisi username dan
passwordnya. jika username dan passwordnya valid maka
sistem akan menampilkan pemberitahuan bahwa anda berhasil
login. Jika tidak maka admin/user akan diminta kembali untuk
mengisi username atau password mereka.
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hapus artikel, update artikel. Setelah selesai memilih sistem
akan mengkonfirmasi pilihan tersebut.

Admin dan user Sistem

Admin User Sistem

—»[ Menampilkan Menu wisata ] !

Masuk Ke Menu Masuk Ke Menu ._
"Galeri” "Galeri™
» Menampilkan Galeri
Hapus Galeri ¢ t <
Menampilkan menu wisata Edit Galer| I
yang dipilih S
Manambah Galeri B S
» Menampilkan

Selesai Mengisl Farm I ‘

Menampilkan
Ke Galeri

Gbr. 7 Diagram Menu Wisata

Pada Gbr. 7 menunjukkan activity diagram menu wisata.
Admin/user akan masuk ke menu wisata lalu sistem akan Gbr. 9 Diagram Menu Galeri

menampilkan menus wisata yang mana terdiri dari 3 pilihan. ) o ) )
Admin dan user akan diminta untuk memilih salah satu dari 3 Pada Gbr. 9 menunjukkan activity diagram menu galeri.

pilihan tersebut. Kemudian sistem akan menampilkan menu Admin/user akan masuk ke menu galeri lalu sistem akan
wisata yang telah dipilih. menampilkan halaman galeri yang berisi foto dari semua wisata.

Kemudian admin dapat memilih 3 pilihan sesuai dengan yang
diinginkan yaitu tambah galeri, hapus galeri, edit galeri.
Apabila admin memilih tambah dan edit galeri , admin akan
Admin Sistem diberikan form yang harus diisi atau diubah.Setelah itu , sistem
akan menampilkan hasil tambah dan edit galeri pada halaman
galeri.

Admin Sistem

User
4>[ Menampilkan Menu Atikel ] @
" )
. Masuk Ke Menu Masuk Ke Menu |
- "Tentang Kami' "Tentang Kami"

Masuk ke menu Artikel

Tambah Artikel
Hapus artikel

p, Menampilkan Tentang
Kami

Mengkonfirmasi pilihan

Update Artikel

Selesai

Gbr. 8 Diagram Menu Artikel ) )
Gbr. 10 Diagram Menu Tentang Kami

Pada Gbr. 8 menunjukkan activity diagram menu artikel.
awalnya admin akan masuk ke menu artikel lalu sistem akan
menampilkan menu artikel. Kemudian admin dapat memilih 3
pilihan sesuai dengan yang diinginkan yaitu tambah artikel,

Pada Gbr. 10 menunjukkan activity diagram menu tentang
kami. Admin / user akan masuk ke menu tentang kami lalu
sistem akan menampilkan halaman tentang kami yang berisi
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tentang website destinasi jatim , alamat , email , nomor
kontak, dan maps perusahaan.

1. Box - Card untuk membungkus elemen konten
2. Form - Input untuk memasukkan nilai seperti email dan
password

Admin User Sistem . . . . .
3. Button untuk menyimpan nilai pada hasil form input
. ° Halaman Beranda
Masuk Ke Menu l Masuk Ke Menu
"Testimonial® | "Tastimonial®
| ,Iﬂ ——
Testimonial r
Te:‘t?rﬁ:lf\ial < N
[ Menambah l‘:
Tastimanial e
¥
Menampilkan
Form Testi
’W“:ii
¥
Manampilkan
Ke Testimonial
Gbr. 11 Diagram Menu Testimonial
KATEGORI
Pada Gbr. 11 menunjukkan activity diagram menu testimonial.
Admin/user akan masuk ke menu testimonial lalu sistem akan
menampilkan halaman testimonial yang berisi ulasan dari AISATA DY JAWA TR
wisatawan. Kemudian admin hanya dapat menghapus testimoni wisaATA 1

yang sudah ada sedangkan untuk user dapat menambah
testimonial dengan mengisi form yang berisi ulasan yang akan
diberikan beserta rating untuk website tersebut. Setelah itu ,
sistem akan menampilkan hasil penambahan , maupun
penghapusan di halaman testimonial.

Perancangan dan Implementasi Desain Antarmuka

° Halaman Login

Login

Email

[ ]

Gbr. 12 Perancangan Desain Halaman Login

WISATA 1

Gbr. 13 Perancangan Desain Halaman Beranda

Pada Gbr. 13 menunjukan perancangan desain halaman
beranda yang terdiri dari beberapa komponen dintaranya :

1. Navigation Bar untuk akses cepat ke bagian-bagian utama
dari aplikasi.

2. Komponen kategori digunakan untuk menaruh akses cepat
menuju kategori wisata yang disediakan.

3. Komponen Wisata untuk menampilkan secara ringkat
mengenai wisata di Jawa Timur.

Pada Gbr. 12 menunjukan perancangan desain halaman login
yang terdiri dari beberapa komponen diantaranya:
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Halaman Wisata

DESTINASI JATIM

R e - snen GUER  TIMOA  TIMUMGEMs Do

WISATA TITLE

Wisata 1

i Mare Corviac

Gbr. 14 Perancangan Desain Halaman Wisata

Pada Gbr. 14 menunjukan perancangan desain halaman wisata
yang terdiri dari beberapa komponen dintaranya :

1.

2.

Navigation Bar untuk akses cepat ke bagian-bagian utama
dari aplikasi.

Komponen Wisata untuk menampilkan wisata sesuai
dengan pilihan kategori user.

Button untuk menjalankan beberapa fitur seperti melihat
map, mendapatkan info lebih, dan contact.

Halaman Artikel

DESTINASI JATIM

MM MO . ANRD MM WENDRM TSRO 00N

TITLE

Article Tie Articke Tithe Article Thie

Gbr. 15 Perancangan Desain Halaman Artikel

Pada Gbr. 15 menunjukan perancangan desain halaman wisata
yang terdiri dari beberapa komponen dintaranya :

1.

2.

Navigation Bar untuk akses cepat ke bagian-bagian utama
dari aplikasi.

Komponen Artikel untuk menampilkan secara ringkat
mengenai artikel beserta fotonya.

Button untuk menjalankan beberapa fitur seperti read more,
ubah artikel, delete, dan tambah artikel.
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Halaman Galeri

CEETINAS JATIA Berangs  WASI Atk Gobes Tessmosis Ternang K Laghn =

HERDER

GALERI WISATA JAWA TIMUR

WIBATA ALAM

WESATA SLIARAH

WISATA PENDIDIAN

TAMEAH DAL

Gbr. 16 Perancangan Desain Halaman Galeri

Pada Gbr. 16 menunjukan perancangan desain halaman galeri
yang terdiri dari beberapa komponen dintaranya :

1

2.
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Navigation Bar untuk akses cepat ke bagian-bagian utama
dari aplikasi.

Image untuk menampilkan objek wisata di daerah jawa
timur serta logo dari aplikasi destinasi jatim.

Button digunakan untuk melakukan aksi tambah data, ubah
dan hapus.

Textbox digunakan untuk memasukkan keterangan dari
objek wisata tertentu.
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e Halaman Testimonial

TESTIMONIAL

Gbr. 17 Perancangan Desain Halaman Testimonial

Pada Gbr. 17 menunjukan perancangan desain halaman
testimonial yang terdiri dari beberapa komponen diantaranya :

1. Textbox untuk memasukkan informasi berupa pengalaman
user saat menggunakan aplikasi.
2. Button digunakan untuk melakukan aksi hapus testimoni

yang ada.

3. Navigation Bar untuk akses cepat ke bagian-bagian utama
dari aplikasi.

) Halaman Tentang Kami

TENTANG KAMI

Maps

Gbr. 18 Perancangan Desain Halaman Tentang Kami

Pada Gbr. 18 menunjukan perancangan desain halaman tentang
kami yang terdiri dari beberapa komponen diantaranya :

ISSN (Online) 2747-0563
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1. Textbox digunakan untuk memasukkan informasi terkait
narahubung yang bisa dihubungi saat menggunakan
aplikasi.

2. Button digunakan untuk melakukan aksi melihat lokasi,
email dan kontak yang bisa dihubungi.

3. Image untuk menampilkan titik lokasi dari aplikasi
destinasi jatim.

Berikut adalah implementasi dari hasil perancangan yang sudah
peneliti ajukan dengan langkah pertama yaitu admin dan user
dapat melakukan kegiatan registrasi dan login terlebih dahulu
untuk dapat mengakses secara penuh informasi pariwisata yang
sudah disediakan.

Silahkan Lagin

Gbr. 19 Tampilan halaman login

Pada Gbr. 19 menunjukkan halaman login yang bisa diakses
oleh admin, user dan member. Jika login berhasil maka akan
dilanjutkan menuju halaman beranda.

DESTINAS) JATIM

Gbr. 20 Tampilan Halaman Beranda

Pada Gbr. 20 menunjukkan halaman beranda website Destinasi
Wisata Jawa Timur. Disini kalian disambut dengan Navigation
bar dan background image logo dari Website. User bisa melihat
secara ringkat mengenai beberapa pilihan wisata yang ada di
Jawa Timur. Kemudian user bisa memasuki kategori Wisata
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yang ingin dituju melalui link dari kategori atau via Navigation
bar.

WISATA ALAM

Kawabh ljen

Gbr. 23 Tampilan modal tambah artikel

Pada Gbr. 22 menampilkan halaman artikel dimana user bisa
melihat berbagai artikel atau berita mengenai wisata di Jawa
Timur. Kemudian jika user login sebagai admin, maka dapat
menambahkan artikel dengan ketentuan judul, keterangan,
alamat url artikel, dan foto artikel tersebut seperti yang
ditampilkan pada Gbr. 23.

DESTINASI JATIM

Gbr. 21 Tampilan halaman wisata

Pada Gbr. 21 menunjukkan halaman wisata destinasi jatim
berdasarkan pilihan kategori dari user. Terdapat beberapa
pilihan wisata sesuai kategori lengkap dengan lokasinya via
google map, informasi lebih rinci, dan contact person dari
wisata tersebut.

ARTIKEL

Gbr. 24 Tampilan halaman galeri

Pada Gbr. 24 menunjukan tampilan halaman galeri yang bisa
it diakses oleh admin. Terdapat beberapa informasi yang
T e S ditampilkan diantaranya :

v

1. Berbagai foto objek wisata disertai dengan keterangan yang
dapat memudahkan user untuk mengetahui nama dari

Gbr. 22 Tampilan halaman artikel tempat wisata tersebut.
2. Sistem CRUD untuk mengolah data objek wisata.

e ey grern

306



ISSN (Online) 2747-0563

SANTIKA Seminar Nasional Informatika Bela Negara (SANTIKA) Volume 4 Tahun 2024

DESTINASI JATIM

TESTIMONIAL

Gbr. 25 Tampilan halaman testimonial

Pada Gbr. 25 menunjukan halaman testimonial yang bisa
diakses oleh admin sehingga memiliki akses untuk menghapus
testimoni dari beberapa user yang sudah memberikan
tanggapan positif dan negatif terhadap aplikasi.

DESTINASI JATIM

-
©

Gbr. 26 Tampilan halaman tentang kami

Pada Gbr. 26 menunjukan halaman tentang kami yang bisa
diakses oleh admin dan user untuk melihat dan menghubungi
narahubung apabila terdapat kesulitan dalam menggunakan
aplikasi.

V. KESIMPULAN

1. Aplikasi ini dapat diakses dengan mudah melalui browser
sehingga memungkinkan pengguna untuk mencari
informasi destinasi wisata lebih fleksibel.

2. Aplikasi Destinasi Jatim menyediakan berbagai fitur
penting seperti lokasi wisata, peta interaktif, narahubung
berdasarkan objek wisata yang akan dikunjungi.

3. Aplikasi ini dapat membantu meningkatkan promosi
terhadap objek wisata menarik yang berada di berbagai
daerah Jawa Timur.

4. Aplikasi ini dapat dikembangkan untuk menambahkan
fitur-fitur baru di masa depan.
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